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СТВОРЕННЯ МЕРЕЖЕВОЇ КРОСПЛАТФОРМЕНОЇ ОПЕРАЦІЙНОЇ СИСТЕМИ «Max OS» НА ОСНОВІ ЯДРА LINUX
Життя сучасної людини важко уявити без комп'ютера та Інтернету. Неможливо знайти таку галузь людської діяльності, де їм не було б застосування. Із стрімким розвитком глобальних мереж виникає унікальна можливість для кожного користувача не купувати продуктивні й дорогі комп'ютери, а працювати за ними віддалено з невеликого мінікомп'ютера, який можна помістити в долоні, але існуючі операційні системи на це не розраховані.
У зв'язку з цим метою даної роботи є створення операційної системи на основі ядра Linux з можливістю завантаження і роботи по мережі.
Актуальність роботи полягає у використанні ресурсів одного комп'ютера декількома користувачами, які працюють по мережі.
Гіпотеза: використання мережевих операційних систем дозволить використовувати один повноцінний комп'ютер як сервер і багато невеликих малопотужних комп'ютерів або Android пристроїв як клієнти, що дозволить знизити витрати на обладнання й електроенергію.
Теоретична значимість полягає в аналізі, тестуванні й доопрацюванні існуючих алгоритмів оптимізації дистрибутивів Linux, методів віддаленої роботи з комп'ютером, а також, адаптації графічного оточення «GNOME 3» для роботи по мережі і створення Windows подібного інтерфейсу користувача.
Практична значимість даної системи - це використання на підприємствах з більш ніж одним комп'ютером. З можливістю завантаження і роботи по мережі достатньо використовувати один потужний комп'ютер як сервер і декілька малопотужних, дешевих комп'ютерів як клієнти. Це дозволить, в першу чергу, заощадити на обладнанні і на електроенергії, а по-друге, не буде прив'язки до робочого місця, так як завдання клієнта лише віддалено працювати з сервером. Так само дана система буде відмінним рішенням для домашніх комп'ютерів, так як вона працює набагато швидше, ніж аналогічні дистрибутиви Linux, і має зрозумілий для користувачів Windows інтерфейс, до того ж є підтримка багатьох Windows - додатків, яких немає під Linux. Однією з причин називати цю систему кросплатформеною є можливість запуску клієнтської частини даної операційної системи на смартфонах і планшетах. Клієнт даної системи також існує для невеликих бюджетних однопалатних комп’ютерів.
Завдання роботи:
•	Протестувати ядра Linux версій 4.x, і вибрати найбільш стабільне і функціональне;
•	Вибрати основу дистрибутива (базові системні бібліотеки, репозитарії і менеджер пакетів);
•	Адаптувати графічне оточення «GNOME 3» для роботи по мережі;
•	Модифікувати інтерфейс графічного оточення «GNOME 3»;
•	Протестувати, вибрати і доопрацювати протоколи віддаленого доступу;
•	Дослідити й доопрацювати алгоритми оптимізації дистрибутива Linux
•	Дослідити й доопрацювати алгоритми запуску Windows додатків в дистрибутивах Linux;
•	Розробити кросплатформений клієнт операційної системи «Max OS»;
•	Створити дистрибутив Linux «Max OS».
Методи дослідження:
•	Експеримент;
•	Аналіз;
•	Синтез;
•	Порівняння.
Результати:
•	За основу операційної системи був узятий дистрибутив Ubuntu через широкий список пакетів у репозиторіях і наявність драйверів для більшості пристроїв і ядро Linux версії 4.4 через свою стабільності;
•	Адаптовано графічне оточення «GNOME 3» для роботи по мережі;
•	Обрано протокол віддаленого доступу RDP через можливість працювати з віртуальними робочими столами і наявність відкритого похідного коду;
•	У протоколі RDP додані можливості передачі звуку по мережі, монтування USB пристроїв (USB носіїв, принтерів і тд.) по мережі і стиснення вихідного зображення;
•	Розроблено кросплатформений клієнт даної операційної системи;
•	Досліджено та доопрацьовано алгоритми оптимізації дистрибутивів Linux і алгоритми запуску Windows додатків в дистрибутивах Linux;
•	Створена операційна система «Max OS».
Наукова цінність результатів:
•	Серверна частина операційної системи має відкритий похідний код, який може бути використаний для створення аналогічних операційних систем;
•	Алгоритм запуску клієнта, заснованого на Linux, може бути використаний для запуску різних дистрибутивів Linux на смартфонах і планшетах;
•	Модифіковане графічне оточення може використовуватися в різних дистрибутивах Linux.
Новизна роботи полягає в створенні повноцінної операційної системи «Max OS» на основі ядра Linux для багатьох задач, яка здатна завантажуватися і працювати по мережі.
Дистрибутив Linux Thinstation - був єдиною практичною реалізацією мережевої операційної системи до цього часу. Він підтримує безліч протоколів, таких як RDP, VNC і FreeNX, але сам по собі дистрибутив має спрощене графічне оточення і не стабільну серверну частину. На даний момент він найчастіше використовується як клієнт тільки для специфічного обладнання і специфічних задач.
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